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PROJET




INTRODUCTION

Constat : A travers les pistes traversées sur la ville du futur, jai décidé
de m’orienter de maniére a ce que ma création soit a la fois dystopique

et également utopique.
A travers ce travail je questionne les diverses formes de représentation

de la ville.
Je cherche I'expérimentation : I’expérience d’un sentiment.

UTOPIE + DYSTOPIE = U(S)TOPIE
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AXE DE PROJET

U(s)TOPIE
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AXE DE PROJET

01

Questionnement sur
notre société : réves,
désirs, fantasmes.

02

Appréhender les progrés
technologiques : menaces,
conséquences, dérives.

03

La ville : une utopie
peut-étre pour certains
une dystopie.

CHOIX:

AXE 03
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SYNOPSIS

La ville peut-étre effrayante. Les espaces urbains se
modifient. Les villes deviennent immenses, s’étendent
horizontalement et verticalement. La population s’accroit.
On peut se sentir ou non a sa place en ville. Les espaces
sont étouffants et suffocants. Le bruit et la foule nous
agressent. Les mouvements et les déplacements sont
rapides. La ville peut dégager une énergie étrange, dans
laquelle nous sommes, ou non, a notre place...

13



REFERENCES

Générique télévisée Christopher Nolan Marcel Duchamps

« Bosh » « Inception » « Art cinétique »

La ville se révéle mutante, les L’art cinétique est fondé sur les illusions
immeubles prennent la place A travers les réves, les d’optique. Sur I'impossibilité de notre
du ciel. Notre perception est personnages construisent des ceil a accommoder simultanément le
bouleversée. villes identiques au monde réel. regard a deux surfaces colorées.
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REFERENCES

Erwin Blumenfeld
« Metropolis »

Dans ce collage, I'artiste
rassemble les mots et les images
et illustre I'ére moderne apreés la
seconde guerre mondiale.

Bill Viola
« Martyrs »

Précurseur de la vidéo
contemporaine, l'artiste oppose
la notion chrétienne du martyre
au concept des quatre éléments.

Von Wong
« Super heros skycrapers »

« En vieillissant, nous arrétons de réver.
Nous cessons de croire que tout est
possible parce que nous avons trop vu
ce qui ne I'était pas »

15



REALISATION

01

Rechercher des vidéos sur Youtube. Choisir des
plans de différentes villes a travers le monde.

Berlin, Tokyo, New-York, Paris, Budapest, Londres...

Compositeur Lyonnais. Sa musique est sombre, I'artiste utilise des
silences pour créer une « tension » dans ses morceaux. Le tempo

est angoissant et étouffant. 16



REALISATION

03

Trier, couper puis monter les plans. Choisir un ordre
cohérant en associant les vidéos entres-elles.

1:00:00 00:00:15:00 00:00:30:00 00:00:45:00 00:01:00:00

"I Calquedreffets”
fx Calaue d'effets

Mise en noir et blanc des plans. Ajout d’effets.

Visuel de la Timeline du montage sur PremierePro

¢ < B> > S a0

Visuel de la gestion des effets PremierePro

17



REALISATION

Effets appliqués.

Effet miroir

Effet miroir
Effet de rotation
Effet d’opacité

Effet miroir
Effet de multiplication
Effet d’opacité

18



DEFORMATION
MUTATION
RAPIDITE

COMPLEXITE



RESULTAT

La vidéo illustre la mécanisation et la standardisation de notre société.
Elle embrouille notre perception. La foule, les voitures, et les immeubles
se ressemblent, s’assemblent, se mélangent et finissent par fusionner.

U(S) TOPIE réalisation finale

20



CONCLUSION

Le spectateur est immergé dans un univers rapide et stressant. La
musique est angoissante. Elle donne I'impression de suffoquer au
milieu du bruit et de I'agitement urbain. La ville se déforme sous nos
yeux, elle devient incontrélable. Nos perceptions sont bousculées:
le ciel prend la place de la terre, les grattes-ciel tournoient, les gens
marchent sur la téte. La vidéo joue sur nos sensations : oppression,
envahissement, peur... Elle questionne et propose une expérience
dérangeante ou hypnotisante immergé dans le coeur de la ville.
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DECLINAISONS DE SUPPORT
INSTALLATION IMMERSIVE

A l'occasion de cette exposition. Il serait intéressant de présenter mon projet sous
forme d’installation immersive. Le public serait invité a entrer dans une piéce dans
laquelle 4 écran géant jouerait en méme temps la vidéo. Le spectateur serait aggressé
a la fois par I'image et le son.
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DECLINAISONS DE SUPPORT
PHOTOGRAPHIES

A partir de ma production vidéo, j'en ai tiré des photographies Ces photographies peuvent étre reprises afin de réaliser
pouvant étre exposeées a I'occasion d’une exposition urbaine en des affiches murales, vendues indépendamment ou non
partenariat avec le théme «décloisonnons la ville». de I'exposition.
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