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INTRGBUCTION AUX
TANGRAMS



CAHIER DES CHARGES

DESCRIPTION

QUOI

Il s’agit de concevoir l'interface graphique d’un jeu sur le theme des tangrams ainsi que la
communication de celui ci

QUI

Cible : les adolescents / les enfants

Oou

Application sur Play store, pour Android et App Store sur apple

QUAND

Deadline | avril

COMMENT

Réalisation sous XD, lllustrator, premiere pro, animator,

COMBIEN

Jeu seul

POURQUOI

Dans le cadre d’un projet d’école
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RECHERCHE SUR LES JEUX TANG

TANGRAM K OSMO TANGRAM MINI-U TANGRAM BLOCKS & SHAPE

Drog the pieces to
complete the board

MINI-U TANGRARP TANGRAM PUZZ| KIDS TANGRAM
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RECHERCHE sur Les epimeurs

[=

mobile

S I'PLAY

EA Mobile est une entreprise
américaine de développement
de jeux vidéo, filiale
d'Electronic Arts. Basée a
Los Angeles, I'entreprise
a été créée en 2004. La
principale activité du studio
est la production de jeux pour
téléphones mobiles.

Glu Mobile est un éditeur,
développeur et distributeur
de jeu vidéo sur téléphone
mobile. Glu Mobile est
le nom de la société
californienne issue de la
fusion en 2005 des sociétés
Sorrent et Macrospace.

GAMELOFT

Gameloft est une entreprise de
développement et d'édition de jeux
vidéo, appartenant au groupe Vivendi.

Chaque jour, 2,5 millions de jeux
Gameloft sont téléchargés dans plus
de 100 pays5, ce qui a fait de Gameloft,
pendant plusieurs années, le premier
éditeur en nombre de téléchargements
sur iOS et Google Play selon le
classement App Annie.

Les jeux de Voodoo ont été
téléchargés 17,5 millions fois sur App
Store et 43,2 millions sur Google
Play
Voodoo, une entreprise frangaise
est le premier développeur de
jeux mobiles au monde. La societe
possede des hits hyper casuals
comme Helix Jump, Color Road,
Aquapark.io et autres.
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CHARTE GRAHIQUE TYPOGRAPHIE

Les typographies utilisées dans notre charte graphie sont :

Gill Sans MT
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RECHERCHE SUR LES
JEUX




LES DIFFERENTES PISTES

PISTE |

CONCEPT : RETROUVER DES PIECES DE TANGRAMS DANS UN DECOR ET

LES RECONSTITUER.




PISTE 2

CONCEPT : BATTLE DETANGRAM, JEUX A PLUSIEURS.

TERMINER LE TANGRAM LE PLUSVITE POSSIBLE AVAI

<

L dNINOS




LE SCENARIC

SCENARIO:

TANGIGRAM est un jeu de puzzle qui revisite 'univers du tangram classique.

LEO s’écrase sur une planéte inconnue a bord de sa fusée. La fusée est détruite, les morceaux de I'engin s’éparpillent sur - Créer son propre monde et stimuler la
cet univers inconnu. Léo va devoir alors explorer ce nouveau monde afin de retrouver les morceaux de sa fusée et de la
reconstruire. Ce monde, dans lequel brille le soleil et les étoiles nuit et jour; est constitué d’univers magique et imaginaire.
Univers de la montagne, de la glace, du desert, de 'océan, de la foret, du feu... Chacun ayant ses particularités magiques :
'océan de bulles, la riviere magique, les fleurs magiques...

concentration des enfants

- Retrouver les piéces de la fusée pour passer a
d’autres univers

Lenfant explorera ces mondes et pourra construire sa ville, peuplée d’animaux et d’objets tout en construisant des
tangrams. Les tangrams crées seront personnalisables (couleurs, choix de création entre animaux, architectures,
bonhommes, objets). Sa mission est de créer son propre monde imaginaire et de trouver les pieces de sa fusée.

- Des notes seront attribuées a chaque partie
et pourront ainsi permettre a |'utilisateur
d’accumuler les points qui débloqueront des

, . : : : . L niveaux spéciaux.
Le doudou de Léo, dans ce monde fantastique, va prendre vie et guider le joueur tout au long du jeu. Des missions P

ponctuelles interviendront dans ce jeu afin de débloquer des piéces exclusives ou de nouveaux tangrams.

TANGIGRAM est non seulement amusant, mais aussi bon pour le cerveau. Il incite I'enfant a penser avec des formes. Jouer
au Tangram est un excellent moyen d’exercer ses compétences spatiales et visuelles de résolution de problemes. Cela
permet de développemer les capacités d’observation, de déduction et de logique.

BUT & OBJECTIF

- Dans un monde imaginaire créer le décor et peupler les espaces = Liberté de création, intervention de I'imaginaire

- Construire des tangrams = Capacité de déduction et de logique

- Changer les couleurs, manipuler les formes = apprentissage, reconnaitre les formes et les couleurs
- Naviguer dans un monde imaginaire = repérage dans I'espace

- Chercher puis reconstruire la fusée = éveil, provoquer la curiosité et la persévérance 13



ARBORESCENCE

IMAGIGRAM
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RECHERCHE SUR LES MASCOTTES

AXOLOCH]
MINIONS SNOOPY
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CROQUIS

ey : i
o ek rix -
2y e I e M= 4 |8 | Q "-}
A . iag nL J
e % (s oA E," e { M
/ e A aeia s L 1 Y
s ) ) =44
Tl J s s ] o = rl"- |
) g . Sl Zp
(A, J  Mise A
el ¥ .'"-.L v = — E'Js-n : ' I
Haral —F Dfearn St |I Bl Mo,
= e i a5 -
[F | Do gy | M L
3 L __u_!:,i..]m.ﬁ ,".;?-. I'-*u' I . 1
1"':_"Ir o 'i'u-u-l-] 'lril{.r | I"Ii q ;I ] & -"r-":l::::.ll '. || .
x.:_.'.: ) :5-.'.-.1-_. 1_ I"'E'-- d.’. W\ o] - |I :..‘ | i
I'qlild-:"'f - .u.. ._:._.".\ PO | | I_. I o+
n 0 ay VA Gl -
S A _I_ ‘r'. " oM . I!:ll'l""I l . |
e }/-’f & " 5'4' . . \ P cler ! .
= Rpadeal r | o . [ ~, L
I "l v 4 \ = = |- "
L N iyl -
! =ik (GE o T |
:u.r.l_:l"‘-t ] *?Iﬁ':*h ¥ .E-._Hl‘" B : 1 I".
= b e
-.rﬂf.liqj‘“"""-
L=l pt ) - fonbigpe \/ ru-ifrml ' ont
) ) _— Flde T,
J|-_.'.'|]'-|- |"'- — el Gatlzge # S*-. il y i rr-i-}"‘pr -
) Dot £
| 23 -|“__ 5 f:ﬂhuh:" vent O '!ﬂl--h
i s e
: ; WA SSE TS| B
| CAINN S i AV
L et f p 20 8= Fﬁ“fﬂ"t"‘fﬁu‘

|.ti'l'l&\"

‘ﬁ_$mmmwk
‘L;-% - ff"wf:f . e il -:'m-":i-'q:---:__ﬁ



LES ELEMENTS DU
TANGIGRAM




LA PAGE D'ACCUELL + LA

IMAGIGRAM




MONDE DE LA MONTAGNE




MONDES DU DESERT
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~ MONDE DE LA MONTAGNE -






PAGE DE DEBLOGUAGE
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LES NIVEAUX




LE PERSONNAGE
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LA MASCOTTES




LES FUSEES
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LES LOGOS

RECHERCHE
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LES BOUTONS

RECHERCHE SUR LES
BOUTONS

MISE EN PLACE DES BOUTONS SUR LES NIVEAUX




TEASER + BEMO




LE TEASER
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LA DEMO






